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Abstract 
 

In teaching MATH0111 Mathematics II (Lab), the students were taught to use Maple to solve the mathematical 
problems. It was necessary to give the students assignments. By working through these assignments the students 
would understand details of the topics and improve their skills for solving mathematical problems. In the past the 
students were given the same assignments, therefore some of them did not attempt to work on the assignments by 
themselves but copied their friends’ solutions. To resolve this problem, the assignment generating program was 
constructed. This program generated different assignments for the students using their student identification 
numbers. The program was used in semester 2/2008 and 2/2009. 

During the use of this program, the students paid more attention in the classrooms and tried to do classroom 
assignments by themselves. More students were active participants in the classrooms. Copying friends’ solutions 
were more difficult than solving the assignments by themselves. The other practical use of the program was that it 
can be used to generate extra exercises for the students who wanted more practice. 
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บทคัดยอ 
 
  การสอนวิชา MATH0111 Mathematics II (Lab) ไดใหนักศึกษาใชโปรแกรม Maple ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ซึ่ง
จําเปนที่จะตองใหนักศึกษาไดฝกทําปฏิบัติการสําหรับเนื้อหาแตละเรื่อง  หากนักศึกษาทําปฎิบัติการดวยตนเองก็จะทําใหมีความ
เขาใจในเรื่องนั้นๆอยางแทจริงและเปนการเพิ่มทักษะในการแกปญหาใหแกนักศึกษา  ในการเรียนการสอนที่ผานมาโจทยปฎิบัติ
การของนักศึกษาทุกคนเปนโจทยเดียวกันจึงทําใหนักศึกษาบางคนไมพยายามทําปฎิบัติการดวยตนเองและลอกงานเพื่อนสง  คณะ
ผูสอนจึงเขียนโปรแกรมสรางโจทยจากรหัสนักศึกษาขึ้น  ซึ่งจะทําใหนักศึกษาแตละคนไดทําโจทยปฎิบัติการที่แตกตางกัน  คณะ
ผูสอนใชโจทยที่สรางโดยโปรแกรมนี้กับนักศึกษาในภาคการศึกษา 2/2551 และ 2/2552  
 เมื่อเปลี่ยนมาใชโปรแกรมสรางโจทย พบวานักศึกษาสนใจเรียนมากขึ้น  ขณะทําปฎิบัติการก็จดจออยูกับงานที่ไดรับ
มอบหมาย  ไมลอกงานเพื่อนสง  นอกจากนี้การใชโปรแกรมในการสรางโจทยทําใหผูสอนมีคลังแบบฝกหัดใหนักศึกษาที่ตองการ
โจทยไปทําเพิ่มเติมจํานวนมากเทาที่ตองการ 
 
คําสําคัญ  โปรแกรมMaple การสรางโจทย ปฏิบัติการ 
 



1. ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
ในแตละภาคการศึกษาของรายวิชา MATH0111 Mathematics II (Lab) ไดจัดการเรียนการสอน ใหนักศึกษาทําปฏิบัติการ

ทายคาบเรียนทุกครั้งสําหรับเนื้อหาแตละบท  ซึ่งแตเดิมการทําปฏิบัติการจะเปนใบงาน  โดยใหนักศึกษาใชโปรแกรม Maple แก
โจทยปญหาตามที่ผูสอนเขียนคําสั่งไวแลวกรอกรายละเอียดพรอมคําตอบลงในใบงาน  แตพบวาเกิดปญหา คือ มีนักศึกษาจํานวน
หนึ่งทํางานสงไมทันเวลา  สวนนักศึกษาอีกจํานวนหนึ่งไมต้ังใจฟงอาจารยผูสอนอธิบาย  เมื่อถึงเวลาตองทําปฏิบัติการสงจึงทํา
ไมได  พอใกลหมดเวลาเรียนจึงลอกงานเพื่อนสง   อีกทั้งการใชโปรแกรม Maple ในการแกโจทยแลวตองกรอกรายละเอียดลงใน
ใบงานเปนการทํางานที่ซ้ําซอน  จากปญหาขางตนทางอาจารยผูสอนจึงพยายามหาวิธีการปรับปรุงใบงานใหม  โดยสรางโจทย
เปนไฟลปฏิบัติการ Maple  แลวใหนักศึกษาใชรหัส 3 ตัวทายแทนคาในตําแหนงที่เปนสัมประสิทธิ์หรือคาคงที่ของสมการนั้นๆ 
แลวจึงทําโจทยเหลานั้นสง  ซึ่งแกปญหาไดระดับหนึ่ง  แตก็ยังมีนักศึกษาบางสวนรอคัดลอกไฟลปฏิบัติการจากเพื่อนที่ทําเสร็จ
กอนแลวนํามาเปลี่ยนรหัสนักศึกษาเปนรหัสของตนเองสง  นอกจากนี้รหัสนักศึกษาของนักศึกษาบางคนเมื่อแทนลงในโจทยแลว  
จะทําใหโจทยขอนั้นหาคําตอบไมได  ซึ่งผูสอนตองแกปญหาใหเปนกรณีๆไป  จากปญหาที่เกิดขึ้นทางผูสอนจึงพยายามหาวิธีการ
วาจะทําอยางไรใหนักศึกษาไดทําโจทยที่แตกตางกันแตโครงสรางของโจทยใกลเคียงกันและไมมีโจทยที่หาคําตอบไมได  รวมทั้ง
ความยากงายของโจทยก็ตองไมแตกตางกันมากนัก  ในที่สุดจึงพัฒนาโปรแกรมสรางโจทยโดยใชรหัสนักศึกษา ซึ่งเขียนดวย
โปรแกรมMaple  โดยแตละงานไดมีการกําหนดเงื่อนไขของโจทยใหนักศึกษาแตละคนไดโจทยที่มีความยากงายไมแตกตางกัน 
โดยเริ่มใชในภาคการศึกษา 2/2551 จนถึง 2/2552 
 

2. วัตถุประสงค 
1) เพื่อใหนักศึกษาตั้งใจฟงผูสอนบรรยายกอนทําปฏิบัติการมากขึ้น 

2) เพื่อสรางแนวทางในการปองกันการลอกปฏิบัติการทายคาบเรียนของนักศึกษา 
3) เพื่อใหนักศึกษาไดฝกฝน และทบทวนบทเรียนดวยตนเองอยางแทจริง และเปนการเพิ่มทักษะในการแกปญหาใหแก

นักศึกษา 
4) เพื่อเพิ่มจํานวนโจทย ที่หลากหลาย ใหนักศึกษาไดฝกทําปฏิบัติการดวยตนเอง 
5) เพื่อใหผูสอนตรวจปฏิบัติการของนักศึกษาไดงายขึ้น 

 

3. ขอบเขตการศึกษา 
การศึกษาครั้งนี้ ดําเนินการกับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา MATH0111 Mathematics II 

(Lab)  ในภาคการศึกษา 2/2551 ฤดูรอน/2551 และ 2/2552 

 

4. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1) นักศึกษาทําปฏิบัติการสงทายคาบเรียนดวยตนเอง 
2) นักศึกษาเขาใจบทเรียนมากขึ้น และมีทักษะในการแกปญหามากขึ้น 

3) นักศึกษามีความกระตือรือรน และตั้งใจเรียนมากขึ้น 

4) ผูสอนสามารถตรวจงานของนักศึกษาไดงายขึ้น 



5) โจทยที่สรางขึ้นสามารถใชไดในภาคการศึกษาตอๆไป ทั้งนี้อาจมีการปรับปรุงโจทยเพิ่มเติมได 
6) สามารถนําโปรแกรมการสรางโจทยนี้ไปดัดแปลงเพื่อใชในรายวิชาอื่นๆได 

 

5. วิธีการศึกษา 
1) ใชโปรแกรม Maple สรางโจทย สําหรับเนื้อหาแตละบท ซึ่งจะใหนักศึกษาทําทายคาบเรียนโดยใชรหัสนักศึกษา 3 ตัว

ทาย และ section ที่นักศึกษาลงทะเบียน เพื่อใหโจทยของแตละคนแตกตางกัน ทั้งนี้ไดกําหนดเงื่อนไขให โครงสรางของ
โจทยเปนรูปแบบเดียวกัน  เพื่อใหมีความยากงายไมแตกตางกัน 

2) ในแตละคาบเรียนของวิชา MATH0111 Mathematics II (Lab) ผูสอนอธิบายเนื้อหาของแตละบท  หลังจากนั้นให
นักศึกษา download ไฟลปฏิบัติการ และปอนรหัสนักศึกษา 3 ตัวทาย (กรณีนักศึกษาทํางานเปนคู ใหนักศึกษาปอนรหัส
นักศึกษา 3 ตัวทายของทั้ง 2 คน) และ section ที่ลงทะเบียน  ลงในโปรแกรมสําหรับสรางโจทยโดยโปรแกรมจะสราง
โจทยที่แตกตางกันสําหรับแตละกลุม 

3) หลังจากสรางโจทยไดแลว  นักศึกษานําโจทยที่ไดมาใชกับคําสั่งที่ผูสอนกําหนด และสงภายในคาบปฏิบัติการ 
 

ตัวอยางที่1  การใชโปรแกรมสรางโจทยในหัวขอ  การหาสมการระนาบสัมผัส และ การหาคาสูงสุดต่ําสุดโดยระเบียบวิธีตัว
คูณลากรองจ 

เมื่อนักศึกษาไดไฟลปฏิบัติการ  นักศึกษาจะตองเขียนช่ือ นามสกุล และรหัสนักศึกษาในสวนบนสุดของไฟลดังแสดง
ในรูปที่1   ซึ่งกําหนดไวสําหรับทําเปนกลุม กลุมละ 2 คน  หากนักศึกษาทําปฏิบัติการคนเดียวก็ใหลบบรรทัดที่2 ไปได  
หลังจากนักศึกษาเขียนช่ือ-สกุล และรหัสนักศึกษาเรียบรอยแลว  ก็ใหนักศึกษากรอก Section และ รหัสนักศึกษา 3 ตัวทาย
ลงในสวนของโปรแกรมสรางโจทย  เพื่อสรางสมการ และเวกเตอรสําหรับใชในโจทยขอที่1  และสรางความยาวของรั้ว
ลวดหนามเพื่อใชในโจทยขอที่2 

 
รูปที่1 แสดงสวนบนสุดของไฟลปฏิบัติการ 



 
การทําปฏิบัติการแตละขอ  ผูสอนจะเขียนคําสั่งเปนขอยอย  ใหนักศึกษาใชคําสั่งในโปรแกรม Maple หาคําตอบ     ดัง

แสดงในรูปที่2 

 

 
รูปที่2  แสดงคําสั่งที่ผูสอนเขียนเปนขอยอย 

 
 



นักศึกษา Section A  รหัส 5299990055    เมื่อกรอก Section และรหัสนักศึกษา 3 ตัวทายลงในโปรแกรมสรางโจทย

จะไดสมการของผิวใน 3 มิติ คือ  0121222 =−++ zyx   และ เวกเตอร  111,3,1  ซึ่งจะใชตอบคําถามใน

ปฏิบัติการขอที่1  สวนปฏิบัติการขอที่2 จะไดความยาวของรั้วลวดหนามคือ 424 เมตร  ดังแสดงในรูปที่3 

 

รูปที่3  แสดงการสรางสมการ เวกเตอรและ ความยาวของรั้วลวดหนามของนักศึกษา Section A  รหัส 5299990055 



 

 

 
รูปที่4  นักศึกษาใชคําสั่งของโปรแกรม Maple เพื่อหาสมการระนาบสัมผัส  และพื้นที่ที่มากที่สุด 



ผูสอนสามารถสรางเฉลยของโจทยที่นักศึกษาทําไดงายๆ  โดยใส Section และรหัส 3 ตัวทายของนักศึกษาและใหเพิ่ม
พารามิเตอร true  เขาไปในโปรแกรมสรางโจทย  ดังแสดงในรูปที่5 

 

 
รูปที่5  เฉลยปฏิบัติการของนักศึกษา Section A  รหัส 5299990055 



ตัวอยางที่2  การใชโปรแกรมสรางโจทยในหัวขอ การประยุกตอินทิกรัลสองชั้น 
 

 
รูปที่6  แสดงสวนที่นักศึกษากรอก Section และ รหัสนักศึกษา 3 ตัวทาย เพื่อสรางสมการ สําหรับหาพื้นที่และหาปริมาตร 

 

 
รูปที่7  แสดงโจทยขอที่1  ซึ่งใหนักศึกษาหาพื้นที่โดยใชวิธีอินทิกรัลสองชั้น 



 

 
รูปที่8  แสดงโจทยขอที่2  ซึ่งใหนักศึกษาหาปริมาตรของทรงตันโดยใชวิธีอินทิกรัลสองชั้น 

 

 
รูปที่9  แสดงการสรางสมการ  ของนักศึกษา Section A  2 คน  คือนักศึกษารหัส 5299990386 และ 5299990456 

 
 



 

  

 
รูปที่10  นักศึกษาทําปฏิบัติการในขอยอยที่ 1.1) และ 1.7)  โดยใชสมการที่สรางขึ้นมา 



 

 

 
รูปที่11  นักศึกษาทําปฏิบัติการในขอที่ 2 

 



 

 

 

  
รูปที่12  เฉลยปฏิบัติการของนักศึกษา Section A  รหัส 5299990386 และ 5299990456 



6. ผลการศึกษา 
หลังจากใชโปรแกรมสําหรับสรางโจทยในปการศึกษา 2551 และ ปการศึกษา 2552  จากการสังเกตของผูสอนพบวา 
1)  นักศึกษาตั้งใจฟงผูสอนมากขึ้น 

2)  นักศึกษาจดจอกับงานที่ไดรับมอบหมายมากขึ้น ไมลอกงานเพื่อนสง 
3)  นักศึกษาสามารถนําไฟลปฏิบัติการไปใชสรางโจทยเพื่อฝกฝนไดมากตามตองการ 

 

7. ประโยชนของโปรแกรมตอการเรียนการสอน 
1) ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมนักศึกษา 

หลังจากที่เปลี่ยนมาใชโปรแกรมสรางโจทย สิ่งที่สังเกตไดชัดเจนทางดานพฤติกรรมนักศึกษา  พบวานักศึกษาตั้งใจฟง
ผูสอนอธิบายเนื้อหากอนทําปฏิบัติการมากขึ้น  เนื่องจากจะลอกงานเพื่อนสงตอนทายคาบเรียนไมได สําหรับนักศึกษาบางคน
ที่ยังไมคอยเขาใจเนื้อหาในการทําปฏิบัติการ ผูสอนสังเกตเห็นวานักศึกษาพยายามทําความเขาใจ โดยถามผูสอน  ผูชวยสอน 
หรือ เพื่อน เพิ่มเติม เพื่อใหสามารถทําปฏิบัติการจากโจทยของตนเองได 
2) เปนคลังแบบฝกหัด 

การใชโปรแกรม Maple ในการสรางโจทยนี้ทําใหผูสอนมีคลังแบบฝกหัดใหนักศึกษาไดนําโจทยเหลานี้ไปทําเพิ่มเติมได  
เนื่องจากในแตละภาคการศึกษาที่ผานมา  มักจะมีนักศึกษาจํานวนหนึ่งมาขอโจทยไปฝกทําเพิ่มเติม  ซึ่งผูสอนก็จะแนะนําให
ไปทําแบบฝกหัดทายบทในหนังสือ หรือไปดูจากหนังสือใหหองสมุด แตเมื่อเปลี่ยนมาใชโปรแกรมสรางโจทย  นักศึกษา
สามารถสรางโจทยขึ้นมาฝกทําไดมากตามตองการ เพียงแคเปลี่ยนรหัสนักศึกษา 3 ตัวทาย และsection ลงในโปรแกรม
สําหรับสรางโจทย ซึ่งโปรแกรมนี้สามารถสรางโจทยไดครอบคลุมทุกเนื้อหาในแตละบท 

3) ประโยชนตอผูสอน 
การใชโปรแกรม Maple ในการสรางโจทยทําใหผูสอนสามารถตรวจงานไดสะดวกมากขึ้น  เนื่องจากสามารถสั่งให

โปรแกรมแสดงคําตอบที่ถูกตองจากโจทยของนักศึกษาแตละคนได    เมื่อตองการตรวจงานที่นักศึกษาสง  ก็เพียงแตเอางาน
ของนักศึกษามาเทียบกับไฟลเฉลยนี้เทานั้น 

 

8. ขอเสนอแนะ 
 1)  ควรเพิ่มโจทยที่เปนการประยุกตเนื้อหาวิชาในปฏิบัติการใหมากขึ้น 
 2)  อาจจะนําโครงสรางของโปรแกรมไปพัฒนาใชกับวิชาอื่นๆ 
 3)  จากการสอนที่ผานมาพบวามีนักศึกษาบางคนตองการเฉลยไปตรวจสอบความถูกตอง  ซึ่งการพัฒนาโปรแกรมครั้งตอไป  

คณะผูจัดทําอาจจะเพิ่มรหัสสําหรับดูเฉลยและจะแจงใหนักศึกษาทราบในสัปดาหถัดไป 
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