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Abstract 
 

In teaching MATH0111 Mathematics II (Lab), the students were taught to use Maple to solve the mathematical 
problems. It was necessary to give the students assignments. By working through these assignments the students 
would understand details of the topics and improve their skills for solving mathematical problems. In the past the 
students were given the same assignments, therefore some of them did not attempt to work on the assignments by 
themselves but copied their friends’ solutions. To resolve this problem, the assignment generating program was 
constructed. This program generated different assignments for the students using their student identification 
numbers. The program was used in semester 2/2008 and 2/2009. 

During the use of this program, the students paid more attention in the classrooms and tried to do classroom 
assignments by themselves. More students were active participants in the classrooms. Copying friends’ solutions 
were more difficult than solving the assignments by themselves. The other practical use of the program was that it 
can be used to generate extra exercises for the students who wanted more practice. 
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บทคัดยอ 
 
  การสอนวิชา MATH0111 Mathematics II (Lab) ไดใหนักศึกษาใชโปรแกรม Maple ในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ซึ่ง
จําเปนที่จะตองใหนักศึกษาไดฝกทําปฏิบัติการสําหรับเนื้อหาแตละเรื่อง  หากนักศึกษาทําปฎิบัติการดวยตนเองก็จะทําใหมีความ
เขาใจในเรื่องนั้นๆอยางแทจริงและเปนการเพิ่มทักษะในการแกปญหาใหแกนักศึกษา  ในการเรียนการสอนที่ผานมาโจทยปฎิบัติ
การของนักศึกษาทุกคนเปนโจทยเดียวกันจึงทําใหนักศึกษาบางคนไมพยายามทําปฎิบัติการดวยตนเองและลอกงานเพื่อนสง  คณะ
ผูสอนจึงเขียนโปรแกรมสรางโจทยจากรหัสนักศึกษาขึ้น  ซึ่งจะทําใหนักศึกษาแตละคนไดทําโจทยปฎิบัติการที่แตกตางกัน  คณะ
ผูสอนใชโจทยที่สรางโดยโปรแกรมนี้กับนักศึกษาในภาคการศึกษา 2/2551 และ 2/2552  
 เมื่อเปลี่ยนมาใชโปรแกรมสรางโจทย พบวานักศึกษาสนใจเรียนมากขึ้น  ขณะทําปฎิบัติการก็จดจออยูกับงานที่ไดรับ
มอบหมาย  ไมลอกงานเพื่อนสง  นอกจากนี้การใชโปรแกรมในการสรางโจทยทําใหผูสอนมีคลังแบบฝกหัดใหนักศึกษาที่ตองการ
โจทยไปทําเพิ่มเติมจํานวนมากเทาที่ตองการ 
 
คําสําคัญ  โปรแกรมMaple การสรางโจทย ปฏิบัติการ 
 



1. ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
ในแตละภาคการศึกษาของรายวิชา MATH0111 Mathematics II (Lab) ไดจัดการเรียนการสอน ใหนักศึกษาทําปฏิบัติการ

ทายคาบเรียนทุกครั้งสําหรับเนื้อหาแตละบท  ซึ่งแตเดิมการทําปฏิบัติการจะเปนใบงาน  โดยใหนักศึกษาใชโปรแกรม Maple แก
โจทยปญหาตามที่ผูสอนเขียนคําสั่งไวแลวกรอกรายละเอียดพรอมคําตอบลงในใบงาน  แตพบวาเกิดปญหา คือ มีนักศึกษาจํานวน
หนึ่งทํางานสงไมทันเวลา  สวนนักศึกษาอีกจํานวนหนึ่งไมต้ังใจฟงอาจารยผูสอนอธิบาย  เมื่อถึงเวลาตองทําปฏิบัติการสงจึงทํา
ไมได  พอใกลหมดเวลาเรียนจึงลอกงานเพื่อนสง   อีกทั้งการใชโปรแกรม Maple ในการแกโจทยแลวตองกรอกรายละเอียดลงใน
ใบงานเปนการทํางานที่ซ้ําซอน  จากปญหาขางตนทางอาจารยผูสอนจึงพยายามหาวิธีการปรับปรุงใบงานใหม  โดยสรางโจทย
เปนไฟลปฏิบัติการ Maple  แลวใหนักศึกษาใชรหัส 3 ตัวทายแทนคาในตําแหนงที่เปนสัมประสิทธิ์หรือคาคงที่ของสมการนั้นๆ 
แลวจึงทําโจทยเหลานั้นสง  ซึ่งแกปญหาไดระดับหนึ่ง  แตก็ยังมีนักศึกษาบางสวนรอคัดลอกไฟลปฏิบัติการจากเพื่อนที่ทําเสร็จ
กอนแลวนํามาเปลี่ยนรหัสนักศึกษาเปนรหัสของตนเองสง  นอกจากนี้รหัสนักศึกษาของนักศึกษาบางคนเมื่อแทนลงในโจทยแลว  
จะทําใหโจทยขอนั้นหาคําตอบไมได  ซึ่งผูสอนตองแกปญหาใหเปนกรณีๆไป  จากปญหาที่เกิดขึ้นทางผูสอนจึงพยายามหาวิธีการ
วาจะทําอยางไรใหนักศึกษาไดทําโจทยที่แตกตางกันแตโครงสรางของโจทยใกลเคียงกันและไมมีโจทยที่หาคําตอบไมได  รวมทั้ง
ความยากงายของโจทยก็ตองไมแตกตางกันมากนัก  ในที่สุดจึงพัฒนาโปรแกรมสรางโจทยโดยใชรหัสนักศึกษา ซึ่งเขียนดวย
โปรแกรมMaple  โดยแตละงานไดมีการกําหนดเงื่อนไขของโจทยใหนักศึกษาแตละคนไดโจทยที่มีความยากงายไมแตกตางกัน 
โดยเริ่มใชในภาคการศึกษา 2/2551 จนถึง 2/2552 
 

2. วัตถุประสงค 
1) เพื่อใหนักศึกษาตั้งใจฟงผูสอนบรรยายกอนทําปฏิบัติการมากขึ้น 

2) เพื่อสรางแนวทางในการปองกันการลอกปฏิบัติการทายคาบเรียนของนักศึกษา 
3) เพื่อใหนักศึกษาไดฝกฝน และทบทวนบทเรียนดวยตนเองอยางแทจริง และเปนการเพิ่มทักษะในการแกปญหาใหแก

นักศึกษา 
4) เพื่อเพิ่มจํานวนโจทย ที่หลากหลาย ใหนักศึกษาไดฝกทําปฏิบัติการดวยตนเอง 
5) เพื่อใหผูสอนตรวจปฏิบัติการของนักศึกษาไดงายขึ้น 

 

3. ขอบเขตการศึกษา 
การศึกษาครั้งนี้ ดําเนินการกับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา MATH0111 Mathematics II 

(Lab)  ในภาคการศึกษา 2/2551 ฤดูรอน/2551 และ 2/2552 

 

4. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1) นักศึกษาทําปฏิบัติการสงทายคาบเรียนดวยตนเอง 
2) นักศึกษาเขาใจบทเรียนมากขึ้น และมีทักษะในการแกปญหามากขึ้น 

3) นักศึกษามีความกระตือรือรน และตั้งใจเรียนมากขึ้น 

4) ผูสอนสามารถตรวจงานของนักศึกษาไดงายขึ้น 



5) โจทยที่สรางขึ้นสามารถใชไดในภาคการศึกษาตอๆไป ทั้งนี้อาจมีการปรับปรุงโจทยเพิ่มเติมได 
6) สามารถนําโปรแกรมการสรางโจทยนี้ไปดัดแปลงเพื่อใชในรายวิชาอื่นๆได 

 

5. วิธีการศึกษา 
1) ใชโปรแกรม Maple สรางโจทย สําหรับเนื้อหาแตละบท ซึ่งจะใหนักศึกษาทําทายคาบเรียนโดยใชรหัสนักศึกษา 3 ตัว

ทาย และ section ที่นักศึกษาลงทะเบียน เพื่อใหโจทยของแตละคนแตกตางกัน ทั้งนี้ไดกําหนดเงื่อนไขให โครงสรางของ
โจทยเปนรูปแบบเดียวกัน  เพื่อใหมีความยากงายไมแตกตางกัน 

2) ในแตละคาบเรียนของวิชา MATH0111 Mathematics II (Lab) ผูสอนอธิบายเนื้อหาของแตละบท  หลังจากนั้นให
นักศึกษา download ไฟลปฏิบัติการ และปอนรหัสนักศึกษา 3 ตัวทาย (กรณีนักศึกษาทํางานเปนคู ใหนักศึกษาปอนรหัส
นักศึกษา 3 ตัวทายของทั้ง 2 คน) และ section ที่ลงทะเบียน  ลงในโปรแกรมสําหรับสรางโจทยโดยโปรแกรมจะสราง
โจทยที่แตกตางกันสําหรับแตละกลุม 

3) หลังจากสรางโจทยไดแลว  นักศึกษานําโจทยที่ไดมาใชกับคําสั่งที่ผูสอนกําหนด และสงภายในคาบปฏิบัติการ 
 

ตัวอยางที่1  การใชโปรแกรมสรางโจทยในหัวขอ  การหาสมการระนาบสัมผัส และ การหาคาสูงสุดต่ําสุดโดยระเบียบวิธีตัว
คูณลากรองจ 

เมื่อนักศึกษาไดไฟลปฏิบัติการ  นักศึกษาจะตองเขียนช่ือ นามสกุล และรหัสนักศึกษาในสวนบนสุดของไฟลดังแสดง
ในรูปที่1   ซึ่งกําหนดไวสําหรับทําเปนกลุม กลุมละ 2 คน  หากนักศึกษาทําปฏิบัติการคนเดียวก็ใหลบบรรทัดที่2 ไปได  
หลังจากนักศึกษาเขียนช่ือ-สกุล และรหัสนักศึกษาเรียบรอยแลว  ก็ใหนักศึกษากรอก Section และ รหัสนักศึกษา 3 ตัวทาย
ลงในสวนของโปรแกรมสรางโจทย  เพื่อสรางสมการ และเวกเตอรสําหรับใชในโจทยขอที่1  และสรางความยาวของรั้ว
ลวดหนามเพื่อใชในโจทยขอที่2 

 
รูปที่1 แสดงสวนบนสุดของไฟลปฏิบัติการ 



 
การทําปฏิบัติการแตละขอ  ผูสอนจะเขียนคําสั่งเปนขอยอย  ใหนักศึกษาใชคําสั่งในโปรแกรม Maple หาคําตอบ     ดัง

แสดงในรูปที่2 

 

 
รูปที่2  แสดงคําสั่งที่ผูสอนเขียนเปนขอยอย 

 
 



นักศึกษา Section A  รหัส 5299990055    เมื่อกรอก Section และรหัสนักศึกษา 3 ตัวทายลงในโปรแกรมสรางโจทย

จะไดสมการของผิวใน 3 มิติ คือ  0121222 =−++ zyx   และ เวกเตอร  111,3,1  ซึ่งจะใชตอบคําถามใน

ปฏิบัติการขอที่1  สวนปฏิบัติการขอที่2 จะไดความยาวของรั้วลวดหนามคือ 424 เมตร  ดังแสดงในรูปที่3 

 

รูปที่3  แสดงการสรางสมการ เวกเตอรและ ความยาวของรั้วลวดหนามของนักศึกษา Section A  รหัส 5299990055 



 

 

 
รูปที่4  นักศึกษาใชคําสั่งของโปรแกรม Maple เพื่อหาสมการระนาบสัมผัส  และพื้นที่ที่มากที่สุด 



ผูสอนสามารถสรางเฉลยของโจทยที่นักศึกษาทําไดงายๆ  โดยใส Section และรหัส 3 ตัวทายของนักศึกษาและใหเพิ่ม
พารามิเตอร true  เขาไปในโปรแกรมสรางโจทย  ดังแสดงในรูปที่5 

 

 
รูปที่5  เฉลยปฏิบัติการของนักศึกษา Section A  รหัส 5299990055 



ตัวอยางที่2  การใชโปรแกรมสรางโจทยในหัวขอ การประยุกตอินทิกรัลสองชั้น 
 

 
รูปที่6  แสดงสวนที่นักศึกษากรอก Section และ รหัสนักศึกษา 3 ตัวทาย เพื่อสรางสมการ สําหรับหาพื้นที่และหาปริมาตร 

 

 
รูปที่7  แสดงโจทยขอที่1  ซึ่งใหนักศึกษาหาพื้นที่โดยใชวิธีอินทิกรัลสองชั้น 



 

 
รูปที่8  แสดงโจทยขอที่2  ซึ่งใหนักศึกษาหาปริมาตรของทรงตันโดยใชวิธีอินทิกรัลสองชั้น 

 

 
รูปที่9  แสดงการสรางสมการ  ของนักศึกษา Section A  2 คน  คือนักศึกษารหัส 5299990386 และ 5299990456 

 
 



 

  

 
รูปที่10  นักศึกษาทําปฏิบัติการในขอยอยที่ 1.1) และ 1.7)  โดยใชสมการที่สรางขึ้นมา 



 

 

 
รูปที่11  นักศึกษาทําปฏิบัติการในขอที่ 2 

 



 

 

 

  
รูปที่12  เฉลยปฏิบัติการของนักศึกษา Section A  รหัส 5299990386 และ 5299990456 



6. ผลการศึกษา 
หลังจากใชโปรแกรมสําหรับสรางโจทยในปการศึกษา 2551 และ ปการศึกษา 2552  จากการสังเกตของผูสอนพบวา 
1)  นักศึกษาตั้งใจฟงผูสอนมากขึ้น 

2)  นักศึกษาจดจอกับงานที่ไดรับมอบหมายมากขึ้น ไมลอกงานเพื่อนสง 
3)  นักศึกษาสามารถนําไฟลปฏิบัติการไปใชสรางโจทยเพื่อฝกฝนไดมากตามตองการ 

 

7. ประโยชนของโปรแกรมตอการเรียนการสอน 
1) ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมนักศึกษา 

หลังจากที่เปลี่ยนมาใชโปรแกรมสรางโจทย สิ่งที่สังเกตไดชัดเจนทางดานพฤติกรรมนักศึกษา  พบวานักศึกษาตั้งใจฟง
ผูสอนอธิบายเนื้อหากอนทําปฏิบัติการมากขึ้น  เนื่องจากจะลอกงานเพื่อนสงตอนทายคาบเรียนไมได สําหรับนักศึกษาบางคน
ที่ยังไมคอยเขาใจเนื้อหาในการทําปฏิบัติการ ผูสอนสังเกตเห็นวานักศึกษาพยายามทําความเขาใจ โดยถามผูสอน  ผูชวยสอน 
หรือ เพื่อน เพิ่มเติม เพื่อใหสามารถทําปฏิบัติการจากโจทยของตนเองได 
2) เปนคลังแบบฝกหัด 

การใชโปรแกรม Maple ในการสรางโจทยนี้ทําใหผูสอนมีคลังแบบฝกหัดใหนักศึกษาไดนําโจทยเหลานี้ไปทําเพิ่มเติมได  
เนื่องจากในแตละภาคการศึกษาที่ผานมา  มักจะมีนักศึกษาจํานวนหนึ่งมาขอโจทยไปฝกทําเพิ่มเติม  ซึ่งผูสอนก็จะแนะนําให
ไปทําแบบฝกหัดทายบทในหนังสือ หรือไปดูจากหนังสือใหหองสมุด แตเมื่อเปลี่ยนมาใชโปรแกรมสรางโจทย  นักศึกษา
สามารถสรางโจทยขึ้นมาฝกทําไดมากตามตองการ เพียงแคเปลี่ยนรหัสนักศึกษา 3 ตัวทาย และsection ลงในโปรแกรม
สําหรับสรางโจทย ซึ่งโปรแกรมนี้สามารถสรางโจทยไดครอบคลุมทุกเนื้อหาในแตละบท 

3) ประโยชนตอผูสอน 
การใชโปรแกรม Maple ในการสรางโจทยทําใหผูสอนสามารถตรวจงานไดสะดวกมากขึ้น  เนื่องจากสามารถสั่งให

โปรแกรมแสดงคําตอบที่ถูกตองจากโจทยของนักศึกษาแตละคนได    เมื่อตองการตรวจงานที่นักศึกษาสง  ก็เพียงแตเอางาน
ของนักศึกษามาเทียบกับไฟลเฉลยนี้เทานั้น 

 

8. ขอเสนอแนะ 
 1)  ควรเพิ่มโจทยที่เปนการประยุกตเนื้อหาวิชาในปฏิบัติการใหมากขึ้น 
 2)  อาจจะนําโครงสรางของโปรแกรมไปพัฒนาใชกับวิชาอื่นๆ 
 3)  จากการสอนที่ผานมาพบวามีนักศึกษาบางคนตองการเฉลยไปตรวจสอบความถูกตอง  ซึ่งการพัฒนาโปรแกรมครั้งตอไป  

คณะผูจัดทําอาจจะเพิ่มรหัสสําหรับดูเฉลยและจะแจงใหนักศึกษาทราบในสัปดาหถัดไป 
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