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Abstract 
 

Test generating program was constructed to provide exercises for each period of MATH0200 Mathematics II 
classes. The program would give the students different sets of exercises to work on to check their understanding of 
the taught lessons. Each set of exercises would cover similar questions and levels of difficulty. Student identification 
numbers were used to produce different sets of exercise by the program. The program was very useful as it helped 
reduced the duplicating friends’ solutions in the classes. Moreover, the students paid more and became more 
interested in attention the lessons which helped them better understand the lessons. 
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บทคัดยอ 
 
 โปรแกรมสรางโจทยสําหรับรายวิชา MATH0200 Mathematics II เปนการสรางโจทยแบบฝกหัดทายคาบเรียนสําหรับการ
เรียนการสอนแตละครั้ง เพื่อใหนักศึกษาไดฝกฝน และทบทวนเนื้อหาที่เรียนในแตละคาบเรียน โดยมีแนวคิดหลักคือโจทยของ
นักศึกษาแตละคนตองแตกตางกัน แตมีโครงสรางของโจทยเปนไปในทิศทางเดียวกัน ซึ่งเครื่องมือที่ใชในการสรางโจทยคือ
โปรแกรม Maple และนํารหัสนักศึกษามาใชในการสรางโจทยของแตละคน นอกจากนี้โปรแกรมสรางโจทยมีประโยชนในแงการ
แกปญหาการลอกคําตอบจากเพื่อนนักศึกษา อีกทั้งยังกระตุนพฤติกรรมการเรียนรูของนักศึกษาใหมีความสนใจ และตั้งใจเรียน
มากขึ้น ซึ่งเปนผลใหเกิดความเขาใจในเนื้อหาที่เรียนมากยิ่งขึ้น 
 
คําสําคัญ  การสรางโจทย แบบฝกหัด แบบทดสอบ 
 



1. ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
ในรายวิชาMATH0200 Mathematics II เปนวิชาพื้นฐานที่สําคัญวิชาหน่ึง สําหรับนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  และ

ในการเรียนการสอนแตละคาบเรียนผูสอนไดใหนักศึกษาฝกทําโจทยทายคาบเรียนเพื่อเพิ่มทักษะ ความเขาใจ และทบทวนเนื้อหา
ที่เพิ่งเรียนไป โดยผูสอนจะชวยดูและอธิบายใหกับนักศึกษา  สําหรับปญหาที่เกิดขึ้นคือ ผูสอนพบวามีนักศึกษาสวนหนึ่งซึ่งเปน
กลุมที่คอนขางออน ไมคอยเขาใจเนื้อหาที่สอนมากนัก รอลอกคําตอบจากเพื่อน ทําใหไมไดทบทวนเนื้อหานั้นๆ และเมื่อสะสม
มากขึ้นไปจนถึงทายภาคการศึกษา ก็ทําใหนักศึกษาทําขอสอบไมไดในที่สุด 

 จากปญหาที่เกิดขึ้น ผูสอนจึงพยายามปรับโจทยทายคาบเรียน โดยหลักการก็คือทําอยางไรไมใหนักศึกษาลอกงานเพื่อนสง
ได เพราะปกติจะใหนักศึกษาทําโจทยแบบฝกหัดชุดเดียวกัน  จึงคิดวาอยากที่จะใหโจทยที่แตกตางกัน  แตโครงสรางของโจทยไม
แตกตางกันมากนัก และตองใหผูสอนสามารถตรวจงานของนักศึกษาไดดวย ซึ่งไดนําเอาโปรแกรม Maple เขามาชวยในการเขียน
โปรแกรมสรางโจทยที่แตกตางกันใหกับนักศึกษาไดฝกฝนตอไป 
 

2. วัตถุประสงค 
1) เพื่อใหนักศึกษาไดฝกทําโจทยที่แตกตางกันสําหรับเนื้อหาแตละคาบเรียน 

2) เพื่อปองกันการลอกงานของเพื่อน 

3) เพื่อกระตุนใหนักศึกษามีความกระตือรือลน และตั้งใจเรียนมากขึ้น 

4) เพื่อเปนคลังแบบฝกหัด 

5) เพื่อใหผูสอนตรวจงานของนักศึกษาไดงายขึ้น 

 

3. ขอบเขตการศึกษา 
การศึกษาครั้งนี้ ศึกษากับนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนวิชา MATH0200 Mathematics II ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร  

ของภาคการศึกษา 2/2552 
 

4. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1) นักศึกษาทําโจทยทายคาบเรียนดวยตนเอง 
2) นักศึกษาเขาใจบทเรียนมากขึ้น และมีทักษะในการแกปญหามากขึ้น 

3) นักศึกษามีความกระตือรือรน และตั้งใจเรียนมากขึ้น 

4) ผูสอนสามารถตรวจงานของนักศึกษาไดงายขึ้น 

5) โจทยที่สรางขึ้นสามารถใชไดในภาคการศึกษาตอๆไป ทั้งนี้อาจมีการปรับปรุงโจทยเพิ่มเติมได 
 

5. วิธีการศึกษา 
 สําหรับแบบฝกหัดทายคาบเรียน (ดังแสดงในตัวอยางที่ 1) 

1) ใชโปรแกรมสรางโจทยใหกับนักศึกษา และพิมพเปนเอกสารจากไฟล Pdf และติดหนาเรียนตนคาบเรียน เพื่อให
นักศึกษาฉีกเก็บไวตอนทายคาบเรียน ซึ่งแตละคนจะมีโจทยแบบฝกหัดที่ตางกันไปตามรหัสนักศึกษา 



2) ผูสอน ทําการสอนและอธิบายเนื้อหาวิชาในคาบเรียนนั้นๆ เมื่อเนื้อหาครบถวน จะเขียนคําสั่งเพื่อใหนักศึกษาทํา
แบบฝกหัด 

3) นักศึกษาทําโจทยแบบฝกหัดนั้นๆ โดยมีอาจารยผูสอนใหคําปรึกษา แนะนํา และสงภายในคาบเรียน 

4) ผูสอนตรวจแบบฝกหัดของนักศึกษา ใหคะแนน และสงแบบฝกหัดคืนในคาบเรียนถัดไป เพื่อใหนักศึกษาเขาใจถึง
ขอผิดพลาดตางๆได 

5) นักศึกษาสามารถตรวจคําตอบตามรหัสนักศึกษาไดจาก http://elearning.mut.ac.th/math  หลังจากเรียนคาบนั้นๆเสร็จ
เรียบรอย 

 

 สําหรับการบาน (ดังแสดงในตัวอยางที่ 2) 
1) ใชโปรแกรมสรางโจทยใหกับนักศึกษา โดยทําเปนไฟล Pdf และนําขึ้น http://elearning.mut.ac.th/math  

2) ผูสอนแจกปกการบานใหกับนักศึกษา ซึ่งเปนคําสั่งของการบาน และสั่งใหนักศึกษา download โจทยของตนเอง 
3) นักศึกษาทําการบานโดยแสดงวิธีทําทุกขอในกระดาษ A4 หรือ กระดาษรายงาน พรอมทั้งเติมคําตอบลงที่หนาปก

การบาน และสงตามกําหนดในตูการบาน 

4) ผูสอนตรวจการบานของนักศึกษา ใหคะแนน และสงการบานคืนใหกับนักศึกษา เพื่อใหนักศึกษาเขาใจถึงขอผิดพลาด
ตางๆได 

5) นักศึกษาสามารถตรวจคําตอบตามรหัสนักศึกษาไดจาก http://elearning.mut.ac.th/mathหลังจากเลยกําหนดสงการบาน 
 
ตัวอยางที่ 1  การใชโปรแกรมสรางโจทยแบบฝกหัดทายคาบเรียน เร่ืองจํานวนเชิงซอน 
 

 
รูปที่ 1 แสดงคําสั่งบนแผนใสซึ่งอาจารยผูสอนจะเขียนให  หลังจากอธิบายเนื้อหาครบถวน 

 



 
รูปที่ 2 โจทยของนักศึกษา ซึ่งนักศึกษาจะฉีกเก็บไวต้ังแตตนช่ัวโมง โดยอาจารยผูสอนติดไวหนาหองเรียน ดังรูป 

 

 
รูปที่ 3  แสดงเฉลยของนักศึกษาแตละรหัส ซึ่งนักศึกษาสามารถตรวจคําตอบได 
ในhttp://elearning.mut.ac.th/math โดยจะนําขึ้นweb หลังจากการทําโจทยเสร็จ 



ตัวอยางที่ 2  การใชโปรแกรมการสรางโจทยการบาน เร่ือง เมทริกซ 
นอกจากโจทยทายคาบเรียนแลว ยังนําโปรแกรมสรางโจทย มาใชในการสรางโจทยการบานใหกับนักศึกษาแตละคน 

  
รูปที่ 4  แสดงปกการบานที่นักศึกษาไดรับ ซึ่งเปนคําสั่งของโจทยการบาน 

 

 
รูปที่ 5 แสดงโจทยของนักศึกษาแตละรหัส  

โดยนักศึกษาตองdownloadจาก  http://elearning.mut.ac.th/math 



 
รูปที่ 6 แสดงเฉลยของนักศึกษาแตละรหัส  

โดยจะนําขึ้นhttp://elearning.mut.ac.th/math หลังจากครบกําหนดสงการบาน 
 

6. ผลการศึกษา 
หลังจากใชโปรแกรมสรางโจทยแบบฝกหัดสําหรับรายวิชา MATH0200 Mathematics II ในภาคการศึกษา 2/2552 พบวา 
1) นักศึกษาตั้งใจฟงอาจารยผูสอน และพยายามทําความเขาใจ เนื้อหาในแตละคาบเรียนมากขึ้น 

2) นักศึกษาแตละคนมีความกระตือรือลน ในการทําโจทยแบบฝกหัดของตนเอง 

3) นักศึกษาไมรอลอกคําตอบจากเพื่อนนักศึกษา แตจะซักถามจากอาจารยผูสอน หรือใหเพื่อนนักศึกษาที่มีความเขาใจ
มากกวา อธิบายถึงวิธีการทําโจทย 

 

7. ประโยชนของการใชโปรแกรมสรางโจทยตอการเรียนการสอน 
1) ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมนักศึกษา 

จากการนําโปรแกรมสรางโจทย ซึ่งไดโจทยที่แตกตางกันตามรหัสนักศึกษา ผูสอนสังเกตเห็นวานักศึกษามีความพยายาม
ในการทําความเขาใจถึงวิธีการทําโจทยแบบฝกหัดนี้มากขึ้น โดยการตั้งใจเรียน ซักถามอาจารยผูสอนในระหวางการทําโจทย
แบบฝกหัด หรือซักถามจากเพื่อนที่มีความเขาใจมากกวา ทําใหเกดิบรรยากาศการเรียนรูสําหรับการเรียนการสอนแตละครั้ง 



2) เปนคลังแบบฝกหัด และการบาน 
โปรแกรมสรางโจทยสามารถนํามาสรางโจทยเพิ่มเติมไดตามที่ตองการไมวาจะเปนแบบฝกหัดทายคาบเรียน หรือการบาน 

เพียงปอนรหัสนักศึกษา และยังนําไปใชในปการศึกษาถัดไปได  
3) ประโยชนตอผูสอน 

ในดานการตรวจงานนักศึกษา มีความสะดวก รวดเร็ว คือในระหวางที่นักศึกษาทําแบบฝกหัดสามารถตรวจสอบความ
ถูกตองไดโดยปอนรหัสนักศึกษาเขาไปในตัวโปรแกรม ก็จะไดคําตอบออกมา ซึ่งนักศึกษาสามารถตรวจทาน หากคําตอบ
ผิดพลาดอาจารยผูสอนจะชี้แนะจุดที่ผิดพลาดที่เกิดขึ้นใหนักศึกษา ไดกลับไปแกไขใหถูกตอง 

 

8. ขอเสนอแนะ 
หลังจากการใชโปรแกรมสรางโจทย และผลการศึกษาที่ไดนั้น ทําใหเกิดขอเสนอแนะ ดังนี้ 
1) โจทยที่จะใหนักศึกษาทําโปรแกรมสรางโจทยนี้ สามารถนําไปปรับใชกับรายวิชาอื่นๆไดตามความเหมาะสม เพียง

ปรับเปลี่ยนเงื่อนไขในตัวโปรแกรมใหสอดคลองกับเนื้อหาของรายวิชานั้นๆ 
2) ในการทําโจทยแบบฝกหัด และการบานผูสอนไดตรวจใหคะแนน และคืนใหกับนักศึกษาเพื่อพิจารณาขอผิดพลาดที่

เกิดขึ้น รวมทั้งสิ่งที่พบคือมีนักศึกษาบางคนทําการบานใหเพื่อน ซึ่งผูสอนไดใหคะแนนติดลบกับนักศึกษาทั้ง 2 คน และ
ไดนําไปชี้แจงในหองเรียนดวย ในครั้งตอๆไปผูสอนอาจจะมมีาตรการที่เขมงวดมากยิ่งขึ้นหากเกิดกรณีเชนนี้ 

3) โจทยที่จะใหนักศึกษาทํานั้น ผูสอนอาจปรับใหนําโจทยมาใชกับคําถามในเชิงประยุกตมากขึ้น เพื่อเพิ่มความนาสนใจ 
และใหเกิดประโยชนมากขึ้น 
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