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โครงการบริการวิชาการแก่สังคม 
การให้บริการสร้างโจทยส์าํหรับนกัเรียนแต่ละคน แก่ครู-อาจารย ์ในโรงเรียน 

ท่ีมา 

การเรียนคณิตศาสตรทักษะและความเขาใจเปนเรื่องสําคัญ ซึ่งทักษะและความเขาใจนี้เกิดข้ึนไดจากการฝกฝนทํา

แบบฝกหัด ภาควิชาคณิตศาสตรเคยประสบปญหาการลอกการบานของนักศึกษา ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน

การสอนไมดีเทาท่ีควร ภาควิชาฯ จึงพัฒนาโจทยสําหรับนักศึกษาใหแตละคนไดโจทยไมเหมือนกัน ทําใหนักศึกษา

ตองพยายามทําการบานเอง หรือซักถามจากเพื่อน มากกวาจะลอกโดยไมไดคิด จากการวัดผล การสอบ และ

งานวิจัยของภาควิชาฯ พบวานักศึกษามีความกระตือรือรนในการเรียนมากข้ึน และมีผลการเรียนดีข้ึน 

ทางภาควิชาฯ พัฒนาส่ือชนิดนี้มามากกวา 10 ป มีความคิดวาถาสามารถนําส่ือการสอนนี้ไปใหบริการแกสังคม ทํา

ใหครู-อาจารย มีโจทยสําหรับนักเรียนแตละคน และสามารถออกแบบโจทยการบานหรือขอสอบใหตรงกับเนื้อหาท่ี

สอน จะทําใหเกิดประโยชนในวงกวางมากยิ่งข้ึน 

วัตถุประสงคโครงการ 

1. ภาควิชาคณิตศาสตร และ ครู-อาจารย รวมกันพัฒนา ส่ือประเภทการบาน และ ขอสอบ 

2. เกิดการพัฒนาการเรียนการสอน ในวงกวาง 

3. นักเรียน-นักศึกษา มีโจทยฝกทักษะ ไมซ้ํากัน และหลากหลายมากยิ่งข้ึน 

ขอดีของโครงการ 

1. คร-ูอาจารย สามารถสรางสื่อการสอนประเภทการบานหรือขอสอบ ไดตรงกับเนื้อหาท่ีสอน  

2. คร-ูอาจารย สามารถออกแบบ และ พัฒนาโจทย ท่ีตรงกับพื้นฐานความรูของนักเรียนท่ีตนเองสอน 

3. คร-ูอาจารย สามารถใชเปนผลงานหรืองานวิจัยการสอนของตนเองได 

4. นักเรียน-นักศึกษา จะมีโจทยฝกซอมทักษะมากข้ึน นอกเหนือจากท่ีอยูในหนังสือมาตรฐาน 

5. นักเรียน-นักศึกษา แตละคนมีโจทยเปนของตนเอง ไมสามารถลอกงานใครได 

6. เมื่อเปล่ียนจากการขอลอกงาน เปนการขอใหชวยสอนทํา จะทําใหท้ังผูเรียนและผูสอนไดทักษะ ความรู 

และความเขาใจมากยิ่งข้ึน 

การสมัครเขารวมโครงการ 

1. ดาวนโหลด บันทึกเขารวมโครงการ () หรือดาวนโหลดท่ี www.math.mut.ac.th  

2. กรอกขอมูล 

3. ถายรูป หรือ Scanสงขอความมาท่ี https://www.facebook.com/MathematicsMUT  

http://www.math.mut.ac.th/images/Math_Article/ProjectGentExercises/ProjectImage/ApplicationForm.pdf
http://www.math.mut.ac.th/
https://www.facebook.com/MathematicsMUT
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ข้ันตอนการดําเนินการ 

1. ภาควิชาคณิตศาสตร ประกาศโครงการแกสังคม ผานทางการประชาสัมพันธของมหาวิทยาลัย เวปไซต

ของมหาวิทยาลัย , เวปไซตภาควิชา , Facebookภาควิชา และ Facebookของอาจารยในภาควิชา 

2. ผูเขารวมโครงการ รวมประชุมออกแบบโจทยกับทีมงานของภาควิชา (อาจผานทางระบบ Online) 

3. ทีมงานพัฒนาส่ือของภาควิชาฯ รวมกันพัฒนา และทดสอบความถูกตอง 

4. นําเสนอผลงานแกผูเขารวมโครงการ เพื่อตรวจสอบ แกไข และนําไปใช ตอไป 

5. ทีมงานของภาควิชา ติดตามผลของการนําส่ือไปใช เพื่อนํามาวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ 

6. ภาควิชาคณิตศาสตร นําผลสัมฤทธิ์ มาใชพัฒนาส่ือการสอน และ การสอนในมหาวิทยาลัย 

7. ในอนาคต ภาควิชาคณิตศาสตร อาจสามารถนําผลท่ีได มาพัฒนาเปนงานวิจัย ตอไป 

ผูเขารวมโครงการจะได 

1. File กระดาษคําตอบ (.pdf) 

2. File โจทยแยกตามรหัส (.pdf) 

3. File คําตอบแยกตามรหัส (.pdf) 

4. File ตัวอยางการทําโจทยScan (.pdf) 

ทีมงานในโครงการ 

1. ดร.ธนากาญ สุนทรกระจาง  : หัวหนาโครงการ , โปรแกรมเมอร 

2. ดร.สุรียพร สังขสุวรรณ  : ทดสอบผลงาน , ทําเฉลย 

3. อ.กานตฐิตา สัมปนณา  : ทดสอบผลงาน , ทําเฉลย 

4. ดร.อรวรรณ อรุณพลังสันติ  : ทดสอบผลงาน , ทําเฉลย , เลขานุการโครงการ 

ตารางเวลาการดําเนินโครงการ 

ข้ันตอน 
2564 2565 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. 
0. วางแผน และ กําหนด

ทีมงาน 
             

1. ประชาสัมพันธโครงการ              
2. รับสมัครผูเขารวม

โครงการ 
             

3. ดําเนินโครงการ 
- ประชุมออกแบบสื่อ 
- สรางสื่อ 
- นําเสนอผลงาน 
- ประเมินผลงาน 

             

4. สรุปผลโครงการ              
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การวัดผลสัมฤทธ์ิของโครงการ 

ประเมินจากนักเรียนท่ีใชโจทย โดยผลการประเมินเฉล่ีย มากกวา 4 คะแนน (เต็ม 5 คะแนน) 

ขอตกลงระหวางทีมงาน และ ผูเขารวมโครงการ 

1. การเขารวมโครงการ ผูเขารวมโครงการไมตองเสียคาใชจายใดๆ ท้ังส้ิน 

2. โจทย และ ส่ือการสอนท่ีไดจากโครงการถือวาเปนลิขสิทธรวมกันของผูเขารวมโครงการ และ 

มหาวิทยาลัย 

3. มหาวิทยาลัยอนุญาตใหผูเขารวมโครงการนําโจทยไปใชเปนผลงานการสอนได 

4. ผูเขารวมโครงการจะตองนําโจทยไปใชสอนจริง 

5. ผูเขารวมโครงการจะตองไมนําโจทยไปขาย หรือ ทําการอื่นใดเพื่อสรางรายได อยางเด็ดขาด 

6. โครงการ 1 โครงการ สําหรับ ครู 1 ทาน / 1 วิชา / 1 ช้ันเรียน / 1 ภาคการศึกษา 

( ครู 1 ทาน อาจเขารวมโครงการหลายครั้งได กรณีท่ีสอนหลายช้ันเรียน หรือ คนละภาคการศึกษา ) 

7. เนื่องจากทีมงานมีกําลังจํากัด ตอ 1 โครงการ จะสรางส่ือใหไมเกิน 8 หัวขอ 

8. แตละหัวขอของโจทยการบาน ผูรวมโครงการจะได 

8.1 ไฟลกระดาษคําตอบ (.pdf) 

8.2 ไฟลโจทยตามเลขประจําตัวนักเรียน (.pdf) 

8.3 ไฟลคําตอบตามเลขประจําตัวนักเรียน (.pdf) 

8.4 ไฟล scan ตัวอยางการทําโจทย (.pdf) 

9. โจทยในกระดาษคําตอบแตละหัวขอ ไมควรเกิน 1 กระดาษ A4 หรือ มีจํานวนไมเกิน 10 ขอ 

10. ภาควิชาคณิตศาสตรจะขอนําช่ือผูรวมโครงการ และ โจทยท่ีสรางสรรครวมกัน ข้ึน website ภาควิชา  

เพื่อใชเปนแนวทางใหกับผูสนใจทานอื่นตอไป 

11. หลังจากจบแตละโครงการทีมงานจะขอใหผูเขารวมโครงการทําแบบประเมินโครงการ  

เพื่อนําขอมูลท่ีไดไปพัฒนา และ ปรับปรุงโครงการตอไป 

12. ถาผูเขารวมโครงการ สงภาพถายการทําโจทย หรือ โจทยท่ีนักเรียนทํา ใหทีมงานได  

ทีมงานขอขอบพระคุณไวลวงหนาครับ 

13. หลังจากจบโครงการจะมีทีมวิจัยการเรียนการสอน ขอใหครู และ นักเรียนท่ีใชโจทยทําแบบสอบถาม  

เพื่อนําขอมูลมาวิจัยพัฒนาการเรียนการสอนตอไป 

14. ภาคการศึกษาตอๆไป ถาผูเขารวมโครงการตองการใชโจทยเดิม แตเปล่ียนกลุมนักเรียน สามารถติดตอให

ทีมงานสรางโจทยสําหรับนักเรียนกลุมใหมได 
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ตัวอยางท่ีผูสนใจเขารวมโครงการจะได 
ถาผูรวมโครงการ สนใจการบานเรื่องตรีโกณมิติ รวมประชุม และชวยกันออกแบบแบบฝกหัด  จะไดรับ 4 ไฟล  

ดังตัวอยางตอไปนี้ (Click Link) 

1. File กระดาษคําตอบ (.pdf) 

 
2. File โจทยแยกตามรหัส (.pdf) 

 
3. File คําตอบแยกตามรหัส (.pdf) 

 
4. File ตัวอยางการทําโจทยScan (.pdf) 

 
  

https://drive.google.com/file/d/1CeABe8ol8j_7FtZHGpT2B07_B0Smx72s/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EAottxfw7oq-ZO7tYVzTyArrjzZZNcHS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1xCWIY1q2c2GYDlpPq5CWHzEajkrqG0MW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Noemmj37DZG8hvbxXIfRV8kux1dHH6L8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1CeABe8ol8j_7FtZHGpT2B07_B0Smx72s/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1EAottxfw7oq-ZO7tYVzTyArrjzZZNcHS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1xCWIY1q2c2GYDlpPq5CWHzEajkrqG0MW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Noemmj37DZG8hvbxXIfRV8kux1dHH6L8/view?usp=sharing
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ตัวอยางการบานท่ีใชในมหาวิทยาลัย 
ตัวอยางท่ีมีการใชงานจริงในงานสอนของมหาวิทยาลัย (Click Link) 

1. File กระดาษคําตอบ (.pdf) 

 
2. File โจทยแยกตามรหัส (.pdf) 

 
3. File คําตอบแยกตามรหัส (.pdf) 

 
4. File ตัวอยางการทําโจทยScan (.pdf) 

 
  

https://drive.google.com/file/d/1gRhD810xMuClDoznNFYEbIfChqHifenp/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UwUzxZ1rnb7mHM9hs5xnDY0bue-2rk3e/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lLw16vPMKORj4pFpZlJfKr_1K17-AWIb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1S_rf0ez6uQoOJF6uTcssiFDp7L5_oWhS/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1gRhD810xMuClDoznNFYEbIfChqHifenp/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UwUzxZ1rnb7mHM9hs5xnDY0bue-2rk3e/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lLw16vPMKORj4pFpZlJfKr_1K17-AWIb/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1S_rf0ez6uQoOJF6uTcssiFDp7L5_oWhS/view?usp=sharing
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เอกสารอางอิง 

1. งานวิจัยเรื่อง โปรแกรมสรางโจทยสําหรับวิชา MATH0111 Mathematics II (Lab)  

โดย ดร.สุรยพร สังขสุวรรณ 

 ดร.ธนากาญ สุนทรกระจาง 

 ดร.อรวรรณ อรุณพลังสันติ 

2. งานวิจัยเรื่อง โปรแกรมสรางโจทยสําหรับวิชา MATH0200 Mathematics II  

โดย ดร.อรวรรณ อรุณพลังสันติ 

 ดร.ธนากาญ สุนทรกระจาง 

3. งานวิจัยเรื่อง การศึกษาความสัมพันธของคะแนนสอบของนักศึกษาในรายวิชาคณิตศาสตร  

โดย ดร.วราภรณ กาญจนทวี 

 

http://www.math.mut.ac.th/index.php/menu-researchpublications/menu-research/17-mathpage/research/39-mathpage-research-math0111genttest
http://www.math.mut.ac.th/index.php/menu-researchpublications/menu-research/17-mathpage/research/40-mathpage-research-math0200genttest
http://www.math.mut.ac.th/index.php/menu-researchpublications/menu-research/17-mathpage/research/41-mathpage-research-interrelationshipstudy

