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โครงการบริการวิชาการแกสังคม 
การใหบริการสรางโจทยสําหรับนักเรียนแตละคน แกครู-อาจารย ในโรงเรียน 

ที่มา 

การเรยีนคณิตศาสตรทักษะและความเขาใจเปนเรื่องสําคัญ ซึ่งทักษะและความเขาใจนี้เกิดขึ้นไดจากการฝกฝนทํา

แบบฝกหัด ภาควิชาคณิตศาสตรเคยประสบปญหาการลอกการบานของนักศึกษา ทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

การสอนไมดีเทาที่ควร ภาควิชาฯ จึงพัฒนาโจทยสําหรับนักศึกษาใหแตละคนไดโจทยไมเหมือนกัน ทําใหนักศึกษา

ตองพยายามทําการบานเอง หรือซักถามจากเพ่ือน มากกวาจะลอกโดยไมไดคิด จากการวัดผล การสอบ และ

งานวิจัยของภาควิชาฯ พบวานักศึกษามีความกระตือรือรนในการเรียนมากข้ึน และมีผลการเรียนดีข้ึน 

ทางภาควิชาฯ พัฒนาสื่อชนิดนี้มามากกวา 20 ป มีความคิดวาถาสามารถนําสื่อการสอนนี้ไปใหบรกิารแกสังคม ทํา

ใหครู-อาจารย มีโจทยสําหรับนักเรยีนแตละคน และสามารถออกแบบโจทยการบานหรือขอสอบใหตรงกับเนื้อหา

ท่ีสอน จะทําใหเกิดประโยชนในวงกวางมากยิ่งข้ึน 

วัตถุประสงคโครงการ 

1. ภาควิชาคณิตศาสตร และ ครู-อาจารย รวมกันพัฒนา สื่อประเภทการบาน และ ขอสอบ 

2. เกิดการพัฒนาการเรียนการสอน ในวงกวาง 

3. นักเรยีน-นักศึกษา มีโจทยฝกทักษะ ไมซ้ํากัน และหลากหลายมากยิ่งขึ้น 

ขอดีของโครงการ 

1. คร-ูอาจารย สามารถสรางสื่อการสอนประเภทการบานหรือขอสอบ ไดตรงกับเน้ือหาที่สอน  

2. คร-ูอาจารย สามารถออกแบบ และ พัฒนาโจทย ท่ีตรงกับพื้นฐานความรูของนักเรียนที่ตนเองสอน 

3. คร-ูอาจารย สามารถใชเปนผลงานหรืองานวิจัยการสอนของตนเองได 

4. นักเรยีน-นักศึกษา จะมโีจทยฝกซอมทักษะมากขึ้น นอกเหนือจากที่อยูในหนังสือมาตรฐาน 

5. นักเรยีน-นักศึกษา แตละคนมีโจทยเปนของตนเอง ไมสามารถลอกงานใครได 

6. เมื่อเปลี่ยนจากการขอลอกงาน เปนการขอใหชวยสอนทํา จะทําใหทั้งผูเรียนและผูสอนไดทักษะ ความรู 

และความเขาใจมากยิ่งข้ึน 

การสมัครเขารวมโครงการ 

1. ดาวนโหลด บันทึกเขารวมโครงการ () หรือดาวนโหลดที่ www.math.mut.ac.th  

2. กรอกขอมูล 

3. ถายรูป หรือ Scanสงขอความมาที่ https://www.facebook.com/MathematicsMUT  
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ขั้นตอนการดําเนินการ 

1. ภาควิชาคณิตศาสตร ประกาศโครงการแกสังคม ผานทางการประชาสัมพันธของมหาวิทยาลัย เวปไซต

ของมหาวิทยาลัย , เวปไซตภาควิชา , Facebookภาควิชา และ Facebookของอาจารยในภาควิชา 

2. ผูเขารวมโครงการ รวมประชุมออกแบบโจทยกับทีมงานของภาควิชา (อาจผานทางระบบ Online) 

3. ทีมงานพัฒนาสื่อของภาควิชาฯ รวมกันพัฒนา และทดสอบความถูกตอง 

4. นําเสนอผลงานแกผูเขารวมโครงการ เพ่ือตรวจสอบ แกไข และนําไปใช ตอไป 

5. ทีมงานของภาควิชา ติดตามผลของการนําสื่อไปใช เพ่ือนํามาวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ 

6. ภาควิชาคณิตศาสตร นําผลสัมฤทธิ์ มาใชพัฒนาสื่อการสอน และ การสอนในมหาวิทยาลัย 

7. ในอนาคต ภาควิชาคณิตศาสตร อาจสามารถนําผลที่ได มาพัฒนาเปนงานวิจัย ตอไป 

ผูเขารวมโครงการจะได 

1. File กระดาษคําตอบ (.pdf) 

2. File โจทยแยกตามรหัส (.pdf) 

3. File คําตอบแยกตามรหัส (.pdf) 

4. File ตัวอยางการทําโจทยScan (.pdf) 

ทีมงานในโครงการ 

1. ดร.ธนากาญ สุนทรกระจาง  : หัวหนาโครงการ , โปรแกรมเมอร 

2. ดร.สุรยีพร สังขสุวรรณ  : ทดสอบผลงาน , ทําเฉลย 

3. อ.กานตฐิตา สัมปนณา  : ทดสอบผลงาน , ทําเฉลย 

4. ดร.อรวรรณ อรุณพลังสันติ  : ทดสอบผลงาน , ทําเฉลย , เลขานุการโครงการ 

ตารางเวลาการดําเนินโครงการ 

ขั้นตอน 
2568 2569 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. 

0. วางแผน และ กําหนดทีมงาน              

1. ประชาสัมพันธโครงการ              

2. รับสมัครผูเขารวมโครงการ              

3. ดําเนินโครงการ 

- ประชุมออกแบบสือ่ 

- สรางสื่อ 

- นําเสนอผลงาน 

- ประเมินผลงาน 

             

4. สรุปผลโครงการ              
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การวัดผลสัมฤทธิ์ของโครงการ 

ประเมินจากนักเรียนที่ใชโจทย โดยผลการประเมนิเฉลี่ย มากกวา 4 คะแนน (เต็ม 5 คะแนน) 

ขอตกลงระหวางทีมงาน และ ผูเขารวมโครงการ 

1. การเขารวมโครงการ ผูเขารวมโครงการไมตองเสียคาใชจายใดๆ ทั้งสิ้น 

2. โจทย และ สื่อการสอนที่ไดจากโครงการถือวาเปนลิขสิทธรวมกันของผูเขารวมโครงการ และ 

มหาวิทยาลัย 

3. มหาวิทยาลัยอนุญาตใหผูเขารวมโครงการนําโจทยไปใชเปนผลงานการสอนได 

4. ผูเขารวมโครงการจะตองนําโจทยไปใชสอนจริง 

5. ผูเขารวมโครงการจะตองไมนําโจทยไปขาย หรือ ทําการอื่นใดเพ่ือสรางรายได อยางเด็ดขาด 

6. โครงการ 1 โครงการ สําหรับ ครู 1 ทาน / 1 วิชา / 1 ชั้นเรยีน / 1 ภาคการศกึษา 

( ครู 1 ทาน อาจเขารวมโครงการหลายครั้งได กรณีที่สอนหลายชั้นเรียน หรือ คนละภาคการศึกษา ) 

7. เนื่องจากทีมงานมีกําลังจํากัด ตอ 1 โครงการ จะสรางสื่อใหไมเกิน 8 หัวขอ 

8. แตละหัวขอของโจทยการบาน ผูรวมโครงการจะได 

8.1 ไฟลกระดาษคําตอบ (.pdf) 

8.2 ไฟลโจทยตามเลขประจําตัวนักเรียน (.pdf) 

8.3 ไฟลคําตอบตามเลขประจําตัวนักเรียน (.pdf) 

8.4 ไฟล scan ตัวอยางการทําโจทย (.pdf) 

9. โจทยในกระดาษคาํตอบแตละหัวขอ ไมควรเกิน 1 กระดาษ A4 หรือ มีจํานวนไมเกิน 10 ขอ 

10. ภาควิชาคณิตศาสตรจะขอนําชื่อผูรวมโครงการ และ โจทยที่สรางสรรครวมกัน ขึ้น website ภาควิชา  

เพ่ือใชเปนแนวทางใหกับผูสนใจทานอ่ืนตอไป 

11. หลังจากจบแตละโครงการทีมงานจะขอใหผูเขารวมโครงการทาํแบบประเมินโครงการ  

เพ่ือนําขอมูลที่ไดไปพัฒนา และ ปรบัปรุงโครงการตอไป 

12. ถาผูเขารวมโครงการ สงภาพถายการทําโจทย หรือ โจทยที่นักเรยีนทาํ ใหทีมงานได  

ทีมงานขอขอบพระคุณไวลวงหนาครับ 

13. หลังจากจบโครงการจะมีทีมวิจัยการเรียนการสอน ขอใหครู และ นักเรียนที่ใชโจทยทําแบบสอบถาม  

เพ่ือนําขอมูลมาวิจัยพัฒนาการเรียนการสอนตอไป 

14. ภาคการศึกษาตอๆไป ถาผูเขารวมโครงการตองการใชโจทยเดิม แตเปลี่ยนกลุมนักเรียน สามารถติดตอให

ทีมงานสรางโจทยสําหรับนักเรียนกลุมใหมได 
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ตัวอยางที่ผูสนใจเขารวมโครงการจะได 

ถาผูรวมโครงการ สนใจการบานเร่ืองตรีโกณมิติ รวมประชุม และชวยกันออกแบบแบบฝกหัด  จะไดรับ 4 ไฟล  

ดังตัวอยางตอไปนี้ (Click Link) 

1. File กระดาษคําตอบ (.pdf) 

 
2. File โจทยแยกตามรหัส (.pdf) 

 
3. File คําตอบแยกตามรหัส (.pdf) 

 
4. File ตัวอยางการทําโจทยScan (.pdf) 
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ตัวอยางการบานที่ใชในมหาวิทยาลัย 

ตัวอยางที่มีการใชงานจริงในงานสอนของมหาวิทยาลัย (Click Link) 

1. File กระดาษคําตอบ (.pdf) 

 
2. File โจทยแยกตามรหัส (.pdf) 

 
3. File คําตอบแยกตามรหัส (.pdf) 

 
4. File ตัวอยางการทําโจทยScan (.pdf) 
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เอกสารอางอิง 

1. งานวิจัยเรื่อง โปรแกรมสรางโจทยสําหรับวิชา MATH0111 Mathematics II (Lab)  

โดย ดร.สุรยพร สังขสุวรรณ 

 ดร.ธนากาญ สุนทรกระจาง 

 ดร.อรวรรณ อรุณพลังสันติ 

2. งานวิจัยเรื่อง โปรแกรมสรางโจทยสําหรับวิชา MATH0200 Mathematics II  

โดย ดร.อรวรรณ อรุณพลังสันติ 

 ดร.ธนากาญ สุนทรกระจาง 

3. งานวิจัยเรื่อง การศกึษาความสัมพันธของคะแนนสอบของนักศึกษาในรายวิชาคณิตศาสตร  

โดย ดร.วราภรณ กาญจนทวี 

 


