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เอกสารแนบ 
ไม่ม ี

ที่มา 
ภาคคณิตศาสตร์ จัดสอนคณิตศาสตร์พ้ืนฐานให้กับคณะวิศวกรรมศาสตร์ 4 รายวิชาคือ 

Mathematics I  Mathematics II  Mathematics III และ Mathematics IV ซึ่งมี 2 รายวิชาที่มีการสอน
บรรยาย และปฏิบัติการควบคู่กัน คือ Mathematics II และ IV ซึ่งวิชาปฏิบัติการเป็นการเรียนเน้ือหาของ
วิชาน้ันๆ ร่วมกับการใช้โปรแกรม Maple เพ่ือช่วยเสริมให้นักศึกษาได้เห็นภาพชัดเจน และเกิดความเข้าใจ
มากขึ้น ในที่น้ีจะกล่าวถึงรายวิชา MATH0111 Mathematics II (Lab) วิชาปฏิบัติการ ว่ามีวิธีการจัดการ
เรียนการสอน และแนวทางในการฝึกทักษะปฏิบัติอย่างไร 

แนวทางปฏิบัติ 

 ในวิชาปฏิบัติการ เมื่อเข้าห้องเรียนหลังจากเช็กช่ือเข้าเรียน กับผู้ช่วยสอนแล้ว(TA) จะให้นักศึกษา
คัดลอกไฟล์ที่ใช้เรียนในคาบน้ันๆ โดยที่อาจารย์ผู้สอนจะวางใน Home server ในไฟล์น้ีนักศึกษาจะฟัง
อาจารย์ผู้สอนไปพร้อมๆกับ พิมพ์คําสั่งต่างๆในMaple ลงไปพร้อมกับอาจารย์ผู้สอน หลังจากครบเน้ือหา จะ
ให้นักศึกษาส่งไฟล์น้ีด้วย ในระว่างการสอน จะมีโจทย์บางข้อให้นักศึกษาลองทําเอง โดยกําหนดเวลา เพ่ือ
เป็นการกระตุ้นให้นักศึกษาได้ใช้ความคิด วิเคราะห์  

 จากน้ันจะมีงานท้ายคาบซึ่งเป็นใบงาน ซึ่งเป็นโจทย์ที่ ดร.ธนากาญ เขียนโปรแกรมไว้เป็นการสุ่มจาก
รหัสนักศึกษา โดยโครงสร้างคําถาม และโจทย์ใกล้เคียงกัน ใช้หลักการในการแก้ปัญหาคล้ายกัน ไฟล์ใบงาน
ท้ายเรียน เมื่อทําเสร็จจะให้นักศึกษาส่งไฟล์มาที่ Home server คนละ 1 ไฟล์ และนักศึกษาต้องเช็กช่ือออก
กับผู้ช่วยสอนอีกคร้ัง โดยน่ีคือภาพรวมในการจัดการเรียนการสอน ลองดูตัวอย่าง ไฟล์ ทั้งไฟล์ในห้องเรียน 
และไฟล์ใบงาน รวมถึงขั้นตอนการฝึกปฏิบัติ 
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ขั้นตอนการฝึกปฏิบัติ ในการเรียนวิชา Mathematics II (Lab) 
 

1. ไฟล์ที่ให้นักศึกษาทําพร้อมกันในคาบเรียน เช่นเรื่องอนุพันธ์ย่อย 
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 โดยที่นักศึกษาจะฟังการอธิบาย พร้อมกับพิมพ์บรรทัดคําสัง่ตามอาจารย์ผู้สอน ส่วนข้อ Ex5 ,Ex6และ
Ex8  จะกําหนดเวลา ให้นักศกึษาทําในคาบ เช่น กําหนดข้อละ 3 นาท ีให้ทําให้เสร็จ เพ่ือเป็นการกระตุ้นให้
นักศึกษาอยู่กับการเรียนการสอนตลอดเวลา 
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2. ไฟล์ใบงานท้ายคาบเรียน เป็นการสุ่มโจทย์จากโปรแกรม โดยใส่รหัสนักศึกษาลงไปเช่น ใบงานท้ายคาบ
ครั้งที่ 3 การวาดกราฟ 3 มิติ 
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ถ้าเติม section และ รหัสนักศึกษา จะทําการสุ่มโจทย์ออกมาโดย แต่ละกลุ่มโจทย์ไม่เหมือนกัน 
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3. ตัวอย่างการทําใบงานท้ายคาบเรียนของนักศึกษา โดยนํามาแสดง 2 กลุ่ม เป็นการวาดกราฟ 2 มิติ 
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สรุปแนวทางการฝึกทักษะปฏิบัติ 
 

1. นักศึกษาทําตาม ไฟล์ทีใ่ช้เรียนในห้องพร้อมกับอาจารย์ผู้สอน โดยทําความเข้าใจ และฟังอาจารย์
ผู้สอนอธิบาย 

 

2. เพ่ิมโจทย์ ให้นักศึกษาทํา โดยกําหนดระยะเวลาที่แน่นอน เป็นการกระตุ้นให้คิดตามเน้ือหาที่สอน
และยังให้นักศกึษาจดจ่อกับสิ่งที่กําลังเรียน 

 

3. ทําใบงานท้ายคาบเรียน โดยโจทย์ของแต่กลุ่ม สุ่มจากรหัสนักศึกษา ตัวโจทย์ต่างกัน แต่โครงสร้าง 
และระดับความยากง่าย ใกลเ้คียงกัน 

 
 
 
 
 
 
 


